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NOTI ClI AS

hora de publica-«o0o deste artigo.
RedeS 4G s f Sl g e El um coalvite 0% jor-cal ipatras,umao oy
rencia de i mprensa que ter8 luga
feira, e onde promete fazer demo
A espera Aacabemaba de publicardes H&ciSLLy i gQPe
0s operadores aguardavam para iniciar a comercializa-«o0 dos
servi-os 4G em Portugal, ofi QRie£IoBALMMUe & @REbAFQBAa B0 phirthPO
come-arem as opera-»es. do que estava pronta para | an-ar

det al hes.

A Portugalt i iébeaomnci adoi @espacombeaesd« .

de servi-os, o TMN 4G e o Meo ESET IdPm aP n""obvri'cpaodedodanop"roojAec-Ordo

-«0 da marca de | PTV para o mundo da mobilidade e a inova-

-«0o de uma oferta de dados paf§tiilMadaa-eadodois dispositivos.
Nota da Reda-«o0: [20:38] A not?z2ci

Zeinal Bava admitiu na alturamMaueod adsa |ciondpraNcigaydei ampsepsa

di sponibilizadas-skojceme ocdrgt PPHbdBPer a-
dora j8 poder garantir 20% da . .
percentagem que vali al argar Pr OJeCtO de Inte
"mais de 90%" at® final Constr'i
Ainda hoje os clientes da TMNal o
tari f8rios, que est«o dispon? 100
Mbps com pre-os de 49,99 e 5
grupo PT tamb®m anunciou um S
da Samsung mas ainda sem dar
Entretanto a Vodafone tamb®m
Il an-amento do seragn¥%pcid&, ndepi
rmmo qual Ant-nio Coimbra, CEO
entrega da |licen-a que dari a de
iniciar a comercializa-«o dos e" ,
uma "quest«o de dias" que aca
manas.
A cobertura da rede da Vodaf o
significativa" das cidades de nt e
em todas as capitais de distr ga-
da, adianta a empresa em comu
Tal como havia sido adiantado a a e ats ¢
de Banda Larga M-vel 4G, uma 5% oquci a pns, ac ! .
pre-os de 49,99 e 59,99 euros_por me° s . A operadora | an-a
. . o .0 seu _nome ® ngellna: corre nu
tamb®m hoje a campanha pioneiros 4G quet d m descont |
de 50% na compra da pen Vodafrfr?esagc?nneecets ena }5506]0S5[rel“c§ atguns
mesmo corte na mensalidade durantfe® f4 heses ficando a
agar 24,99 euros or 50 Mbps de veloci,dade ou 9, eur os
po? 100 Mbos P P Angelelna (um acr-nzlmo e-Ega?alpgl
P ps- Labrat I " ve Named ANGELI NA") ® u
) ) -«0 evolucion8ria por Mi chael Cc
Os clientes Vodafone | § pOdemIsmupbesr(fraefvecrol?Seg'é\?]\é%?R%%rn L ?';iog(
ngs I((j)jas e adoferta dever § e%tu?%dg?\m%@r%aerrpil%redvoe zoenrlo'neChneoga
site a operadora. desmembramento dos el ementos i mp
_ subarefas chamadas ispecieso, a s
@) TeK.contactou a Opti mus, a Vf‘“o'rcnf"aanL?rﬁajdé’éé‘ ggﬁnpﬁ_daélrgél_ JEJ‘anbcberap
anunciou uma oferta, mas n«o tgye d:]éj&ﬂ&]él@é d&sPiosd @ ri"‘éé@seja
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Angelina expande o0 conceito gouaBeeiat ® ad dJdersemver edc umead s s «o0
de jogos total mente automati zagdeor.al . O Grupo de Criatividade

Col |l ege, o] gual al oj a o] projec:
Cook diz que o seu fdArato de Iigphb orcaets:sroiso od ec rriaocui o inti s ajuad goarsa t
(muitas vezes ao ritmo de um nacgon8a i cadpudaz dnd niugrmo sgr, §fei co

pode jogar al guns fJogos p@moa | 8AngColoiknaeds peem conseguir p

www. gamesbyangeHnmbnoar.aormeém t odousane®op plriogradaamas tipo Angelina p

Angelina tenha sido digno de j-o»geasr., 0S poucos que podem ser

jogados no site de Cook S «O0 bastante inteligentes

(especial mente para uma m8qui nfagjt.ografia de Michael Cook
Tradu-«o0: Sara Santos

De acordo com wum artioghot tege/ Choiotk. Idve/ 2012 (
yt7) RDo sistema Angelina dese

evoluem independentemente par

esp®ci es, mapas, determinam f

vei so. Os esbo-o0s especi ficar

mundo e o jogador, e depoi s

pel o qgual 0s obst 8cul os do joyauut St LI B V) mover . ATTRAITTYET 1T nha
coloca essas categorias juntas e ent«o simula um humano
jogando o jogo 400 vezes par a Fomaonn tdreasrc ofbaelrhtacss eenfre@mp ptrador
bl em8ticas que n«o funcionam pianrfao rpno&t idceosp ade esoft ware malici o
Durante estes testes, a Angel dma Sttaunxbn®nm ,enc ormer as N2qwei snodeano
Reten-lxtot p(/ /bi)t. | ydwé HTsZ«o c ocnesnitdreariasd onsuc |l eares iranianas.

Adi vertidoso: coisas que constituem um desafio mas depois se
tornam f8ceis. As esp®cies maiOs DhasP shi®édi HasUlskpdoagpel &s mult
gue cooperam mel hor com outrasymadg@cies, @Y8| moguafnidoheiros
estas sejam enxertadas juntas |tad0gatimrj®gode eiitfoV epSetiiad asmge i n
na identificado. O novo software m

Duqu (por criar ficheiros com O
ok real-a que este processol d& nNdv Flap- «a0, StlioX N£P Pe n diazsa- de @
m. fAAssim como a evolu-«o n&omgEelidpLaicompudce®so®9d - akboecompl
al mente consciente da direc-«o0o gl obal para a qual se move.
cada passo, a Angelina tem G)m %toun)irh%tto_oeélcoé}%%t?rdlgtuceoaﬂ |nhfa
rar e tudo o que tem que fazeqn'®aneasscol'hrlecrlu'nrﬁieolhorp Cdeer%trals
njunto e combinar as suas é)d?‘rrafacteefrz'stlcadse pSa"’lratff‘FJ 9y 9?11 au
Vo conjuntoo, di sse Cook nun?nkbrr?arlal .V§A(d 0contrp§erc'a|'d'sl gaasmtenh(
Watson da IBM, cada vez que®™ Angdil 9& aﬁey cV?arS%%undo ‘

go novo m o sistema tem de Cpornpegrarmaddgz%qr obFYﬁrv@ cabo um
recol her informa-«o %til para pr e

oS oa>»- Q@
® ® O

O O o oo

Q
o

©
e Biad ® wigp— T In
m’@
U’U)m

D

tural ment e, este tipo de joH%
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oj e. E deve ser notado que
- nomo. El a pode definir todos_  o0s
o ainda tem de criar os gr §f.
ham o jogo. Mas o0s jogos que
essantes o suficiente para ag
ogar num telem-vel e procur apygdog nym
om um pouco de desafi o. Os j89CD5uq%C .
aresemcom os jogos de 8rcadegpti Bk iGsi 2 "Po se aut
stilo Metroidvania. AiDerrotei todos os jogos da Angelina, ‘
epto aqueles em que foi i mpossDuglu afc@ibarenc othitsrsaed oCo0o k um n
Eles s«o0 bastante pequenos e oCGlgiami zjae®es,cadmcumimadm m3 wailmas

e dificuldade n«o ® o forte dashAoemaesioae o€t eolm® memd ®wWst rEisal " .

er o -Ifoaznum projecto futuro, contudo. 0 )
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Embora a Angelina seja desenhado apenas para jogos, 0s
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T EMA

MOBI LE WORLD

Nos %l ti mos tempos a mobilida&IeLtgm-estadormdie ordem do
di a. ual uer essoa uer ter acesso er. informa « 0

Q g .p. g rame or(k nqcul b® cl ass:
em qualquer sitio e a qualquer momen _an,do algo ac on,-

. . a-«o 8 énter et seja pa
tece a partilha da informa-«o, I |ata ejam noticrias,
. . I n orma «

mai | pggto amigo ou o restaurante pr - Xxi ‘tudo tem de
estar acess?vel aqui e agora. ¢ Base de dados

As empresas que mais t°m |levado s3 s@etma Mhdania GermMeRe acess.
talidade s«o a Appl e, com os AGi HmGSeist idved sd aldPohsO Ncer.i aidRxd par
i Pad, e a Google, com os dispopsditd Viopsemdsdrpdrd.essa aplica-«o.

Tor-sa obrigat-rio a qualquer &miprdesa®PelsSt atl € ePpflfeMieln® My P st r ai

nestas duas plataformas. Desdé o dfwid@des gHrQQEQbBOQeS%IP&BOlV'

s revistas e jornais. I ncl usiav anenneti e ah SmaCi ass ofsg cGu e dfel Zgeuraarny aor
percurso contr8rio como a ROVsig0 @O MaObhgEe Mieols Ag akeamtt®ier md ¢ e
famoso fAAngry Birdso. ma-«o fica guardada mesmo que &
Para tal ® tamb®m necesss&rio HaWw! edMPe nf ¥ 1al % sk%hss LHNhages d

-»es. Na edi-«o 23 j§ foi dadzf'eﬂorﬁz{a RCrEFFL- «o | 8 08 &6 K P01 -

vi mento para Android, do ambignéeoequea @sdmaltdplai de- «boMamui t o

aplica-«o. Vamos agor a, para (pRd Ctedrd] aumM NRQ@Y @O0t 8BEN QT i r emos
como ® feito o desenvolvimentg, svu@r dedcexewmpl o prs8&tico de

uma simples aplica-«o0o de tarefas. )
A base de dados de uma aplica- «

Acesso aos dados instal a-«o. Ao instalar o siste]

Qual quer aplica-«o, esta precl§hdePdlgLgPoealekpgut 3390 GR@Ed @&o
que s«o manipulados, guardadosddd rﬁcpgtoca{adnnooé Lo NPEEPi Fadb@o P

por forma a trazer uma mais vadados. Esta asse terwpygambe®n® o
usado par a actuallzar uma BD. (

Em Android existem v8rias f or magst id\ﬁerguiarﬁgtaé|@déehod@dgsbiositiv
mai s recente este m®todo per mit
for necess8rio na estrutura da
Existe uma classe que permite dpwarqdider |6 leetli stiepnos primitivos.

f Prefer°ncias

Estes valores s«o0o guarvdaldoors. nks tfeosr mat o chave
. amos ,ent«o come-ar_por desenvo
val ores S«0 automaticamente guardados pela platafor ma
. . . ermite a cri a-«o dat BD:
Il sto significa que, mesmo que 'O processo seja morto, ‘quando
a aplica-«o0o for aberta Novamerpackage -
r«o | §. org.portugalaprogramar.exemplo.android.database;
import android.content.Context;
f Mem-ria interna import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import  android.database.sqlite.
. : . import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;
Estes ficheiros s«o0o acess2vei: 'S
criou e s«o apagados caso a afpyplic class TarefaBDHelper
] extends SQLiteOpenHelper
f Mem-ria externa {
private static final  String
Qual quer sistema Android pern DATABASE_NAME"2DO",
mem-ria externa. Seja um cart - private static final int DATABASE_VERSIGIL,;
na aparte da mem-ria do siste /I Database creation sql statement
dos podem ser acedidos por qui prlvate static  final String TABLE_CREATE_TAREFA
: = "create table tarefa (_id integer primary
vVo. Podem tamb®m s ,e r acedidos key autoincrement, tarefa text not null,
guando este est8§8 ligado por U! descricao text not null);" : 0s
activa.



TEMA DA C/

public TarefaBDHelper(Context context) }
SHZEi DATDAE&SB%S’\?’\\/}EQE&)N public TarefaBDAdapter open()  throws SQLException
} dbHelper = new TarefaBDHelper( context );
@Override database = dbHelper .getWritableDatabase();
public void onCreate(SQLiteDatabase db) }return this ;
/I Criar tabela de tarefas bli id ol
db.execSQL( TABLE_CREATE_TAREFA public  void - close()
} dbHelper .close();
@Override
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, .
int oldVersion, int newVersion) .
{ * Cria uma nova tarefa
/I Do nothing * Devolve id da tarefa se tiver sucesso ou 1 caso
} ( amlrp¥pgm
*/
} public long createTarefa(String tarefa,
String descricao)
Como podemos ver no c¢c-digo va
mada tarefa numa base de dado: ContentValues initialValues =
. . | createContentValues(tarefa, descricao);
onCr eraetceebemos a inst®©ncia da return database .insert( DATABASE_TABELAull ,
bou de ser criada. Com este o initialValues);
cria-«o da nossa tabhbseg aqu® &ei
prim8ria da tabela se chama #f /
pois permite plataforma rec 'Aclualizaatarefa
do identificadora de um regis gpjic poolean updateTarefa( long rowld, dsa-
da para associar os dados ao String tarefa, String descricao)
ara construir as aplica-»es.
P P > ContentValues updateValues =
; createContentValues(tarefa, descricao);
Temos assim a estrutura neces. ... gaabase.update( DATABASE TABELA
-«0 do nosso programa. No ent ypdatevalues, COLUMN_ROWAD'="+rowld, null )>0;
mento da aplica-«o, nNn«o nos b
Temos de ser capazes de | he a
-« 0. E, mai s-l aar de, mostr 8§ * Apaga a tarefa
*/
Para tal vamos criar uma cl as:public boolean deleteTarefa( long rowld)
BD, permitindo usar apenas c¢- ¢ {
return database .delete( DATABASE_TABELA
COLUMN_ROWAD'=" +rowld, null )>0;
package }
org.portugalaprogramar.exemplo.android.database; .
import android.content.ContentValues; * Retorna um cursor que permite percorrer todas as
import android.content.Context; :tarefas
import android.database.Cursor; [
import  android.database.SQLException; public  Cursor fetchAllTarefas()
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
return database .query( DATABASE_TABELA
public class TarefaBDAdapter new String[]{ ~ COLUMN_ROWIDOLUMN_TAREFA
{ null , null ; null , null , null );
/I Database fields }
public static final String COLUMN_ROWAD' id" ; -
public static final String COLUMN_TAREEA / o
"tarefa” * Retorna um cursor posicionado numa tarefa
public static final String COLUMN_DESC » especifica
"descricao” /o
private  static final  String DATABASE_TABEI:A public  Cursor fetchTarefa(  long rowld) throws
“rtarefa” SQLException
private  Context context ;
private  SQLiteDatabase database ; Cursor mCursor =  database .query( true , ]
private  TarefaBDHelper dbHelper ; DATABASE_TABELAew String[]
public TarefaBDAdapter(Context context) COLUMN_TAREFSOLUMN_DESCCOLUMN_ROWAD
"=" +rowld, null , null ,null , null , null )
this . context = context; it (mCursor!= " null )



T EMA

<TextView
mCursor.moveToFirst(); android:id ="@-+id/txt_task_list_empty"
android:layout_width ~ ="fill_parent”
return mCursor, android:layout_height ="fill_parent"
android:gravity  ="center"
private  ContentValues createContentValues(String android:textAppearance  ="?android:attr/
tarefa, String descricao) textAppearancelLarge"
android:text ="@string/task_list_empty"
ContentValues values = new ContentValues(); />
values.put( COLUMN_TARER#efa); </ LinearLayout >

values.put( COLUMN_DES@scricao);
return values;
Este c¢c-digo ficar8 no ficheiro

} |l ayout, criada auploumhen Amdnemit @ p
No inicio da classe temos um oo nejcunitpos edeaov acrrii8avre ios pgrucej edcetfoi.- P
nem a estrutura do objecto quexeensptlaomosapd icaamesTeambs poder §
informa-«o da tabela e das suacsom od uHhTaML, pel o menos em al guns

Logo ap:-s o0 construtor temos E&Exm®icdomdopem poecoo® estdago que
bel ece uma | iga-«o0o ~ base de ¢paododelf&Emntdet ebj ectlbg Blvismaedaoru,thaonde
framewor k, permite aceder N BdDo maptornaevn@se sd ef i m@tr ko sunguesegui dos
evitam que seja preciso criarveSQL.caCaomnt eel apaaednrose rduemod el i st a
resto do c-digo todas as tareffagsmegocbebtas msandesa®t bdpnef as
gue recebem toda a informa-«otowneondeS§ritiea.e mdlsamo ianpfeorransa- «o a n
aten-«o ao objecto Cursor gque viaz8i as.erAmbagsoopacanpenbtosr esto
informa-«o retoanandaecopkopanddodotoblieza&or tanto horizontal men

poder visualizar. pode parecer estranho pois n«o ®
. . ocuparem o0 ecr« todo simultanea
Criar a aplica-«o .
texto ir8 ser mostrado apenas (uU:
Como j8 foi referido a aplica-seoj as,erguadmdd antlei stianphes . mdsBr e
um ecr« principal, onde teremoesntwma rleimptsa edeoncderf@ast e xAtoo p
clicar num dos itens iremos ptacd@ro peastrpaa-lom segundo ecr «
onde poderemos ver e editar os detalhes da tarefa.. Ca_rLJe-.
mbos. o0s c.ontroloacfndtreomcdmm at vabo
gando durante alguns segundoscnoumm tfemillrt%mgsrﬁesx%rforma Iou oienr m.
sibilidade de apagar esse item.. eam%@srrd?amnb®m criar u% %
. criar, aut omati cament e um | D ni
men% onde iremos mostrar um bot«o 'para criar uma _no
neste caso, e otrxyr. orteungal apr o
tarefa. .
exempl o. andbsotiad .cR asse guarda o0s
Ecr« inicial criados nos ficheiros XML que es
Este ecr« ser8 o primeiro queAap[%aerstslloradve"Sta?g eert_Sr?r INg gé)ldie_mo
ca- «o0. I rg8 ter a |istagem de t%%""'s" %'s® % a% % afs" CX'i%t %% e s
Lavout Temos tamb®maaoadmraoirdbueocAmp aar an
y val or estranho. Este wvalor per mi
Aframederkesenvolvimento parauAndr gied op&ramiore defmani do pel o t el
separa-«o da interface gr 8ficgr @lmdeCs-.diMeostcaom oda mh- gemadas dama m
aplica-«o. Para tal ® usado um fhisplhkeitowodibMLoondassapdetanses,
guai s 0os componentes que ir«o rsgtri vo.strado.
Para este ecr« iremos ter al goPoarssfiimim, temns roi atSteiebgiutios ®s s e mo s
—I - - rzamos ter aqui um texto fixo a
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?> .
<LinearLayout xmlns:android ="http:// uma quest«o d? boas pr§t. reas, ta
schemas.android.com/apk/res/android” layout da | -.-gica da aplica-«o, d
android:orientation ="vertical" infor ma- «o a ser mostrada. O vVva
android:layout_width ~ ="fill_parent" . . ' . .
android-layout_height ="fill_parent" atribut of. rlanmzlempuaekquere.mos gue ali
> cada sutmaé¢omm o ndme kde i st Estmpt yal
<ListView ser substitu2do a artir do fic
android:id ="@android:id/list" 8 . . P
android:layout_height ~ ="match_parent " rectoria values:
android:layout_width ="fill_parent" : :
/> <?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>

<resources >
<string name"app_name">2DQ/ string >



TEMA DA C

<string name="task_list_empty"  >A sua lista de J/ Now create an array adapter and set it to
r_pcd_q cqr<k¥string_x g _ G/display using androids row
</resources > SimpleCursorAdapter tarefas =
) new SimpleCursorAdapter
Neste momento temos, no fiche  (this  android.R.layout. simple_list item 1
nossa string. Eshm@assdlaci &« me p! task_cursor , from, to);

setListAdapter(tarefas);

uma aplica- _«0 par_a um.a outra TextView tv = (TextView) this .findViewByld
de reproduzir o ficheiro com (R.id. txt_task_list_ empty ); oca
l o numa directoria que indiqu if ~(task_cursor .getCount() > 0) or
exempl o, se estiv®ssemos a fa tv.setVisibility (View. GONE e
qgui s®ssemos ter uma tradu-«o
na directpoptiaQuahdes abr2ssemo el{se
-«0 0 pr-prio sistema operati tv.setVisibility(View. VISIBLE); na
|l 2ngua em que o dispositivo e )
C-digo }
Vamos agora come-ar a fazer o emndtirgo dleas thod scslaa apdvcard®maens®t da of
od1Create Este m®t odo, como di z
Come- amos por , dentro ackag i
do actl ade ® criada pela pr

or . ortugal aprogr acnmaira.re xa Ideaossaend O i
g.-p gataprog apleas B & O, adas varisveis e defini.
faListaActivity

de. No nosso caso indicamos qual
A nossa classe ter8 de herdaracdeé vAdadei {¥. xS qgaucet icvriidsamloess) i
representam uma ac-«o0 dentr o dadoapliincsa-amnoc.i ahidpi ®amedrfteet o de

est«o associadas a um ecr «. Meost eanctes ool memoes. ter uma
actividade de |istagem de dados, portanto pode s, par a
. . m_ segu preenche 0S a nossa
aproveitar ofsrarmecvmcrhsd(crsjadadlrectamednt d'e | q dad
ListActEvti ay®cluamassuba menmonaaaa antie %2 ¢ assg € ados,
ment e di spon2veis. De seguida passamos
: mewor k. Desta forma responsabili
package org.portugalaprogramar.exemplo.android; char esta liga-«o0o gquando deixar
import  org.portugalaprogramar.exemplo.android. Nas |inhas seguintes dizemos a
_ _ _ _ database.TarefaBDAdapter; mewor k deve ir buscar os dados,
import android.app.ListActivity; N .
import android.database.Cursor; este caso deve colocar a inform
import  android.os.Bundle; textlEste ® um id especial, usad
import  android.view.View; Esta |I|ista, indicada na | inha ¢
import android.widget.SimpleCursorAdapter ; . ! . .
import android.widget. TextView: (@ndroi d.sR.mpalyeo ulti)st Niot dmndo este
_ ) o gual o XML a wusar para criar a |
public class TarefaListaActivity extends mos criar n-s uma l|lista pr-pria |
ListActivity
private TarefaBDAdapter tarefaAdapter ; Ap-s passar tod a. esta info r_ ma - «
private  Cursor task_cursor ; transforma tudo isto numa flriast a
mewop&ra que a |ista seja mostrac
[** Called when the activity is first created. */
@Override Por fim, verificamos se temos ou
public void onCreate(Bundle savedinstanceState)
podermos esconder, ou mostrar, 0
super .onCreate(savedInstanceState); . .
setContentView(R.layout.  main); Androi dManifest. xml
this .getListView().setDividerHeight(2); . £ hei .
tarefaAdapter = new TarefaBDAdapter( this ); Existe um lcheiro nos projectos
tarefaAdapter .open(); mente i mportante. T«o i mportante
fillData(); direct orrdsacsyrdceesdi go, etc.. £ o f

Mani fest . xml

private  void fillData() . . . .
Este ficheiro ® que diz ao siste

task_cursor = tarefaAdapter .fetchAllTarefas(); nossa aplica-«o0o. Qual a vers«o,
startManagingCursor(  task_cursor ); : . . .
String[] from = new String[] rativo ® precisa, qua|§ as ac.tlv
{ TarefaBDAdapter. COLUMN_TAREFA ou n«o, expostas para interagir
int [to=" new int []{ android.R.id. textl } temos wigdmmt nossa aplica-«o que
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cadahome sdobednspositivo, et c.

Neste caso, para come-ar , (o] nosso

<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<manifest xmlns:android =
"http://schemas.android.com/apk/res/android”
package="org.portugalaprogramar.exemplo.android"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
<uses-sdk android:minSdkVersion ="10" />
<application android:icon ="@drawable/icon"
android:label  ="@string/app_name" >
<activity android:name =".TarefaListaActivity"
android:label  ="@string/app_name" >
<intent -filter >
action android:name ="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name =
"android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent -filter >
</ activity >
</ application >
</ manifest >

A sua lista de tarefas esta vazia!

Na r ai z i ndo cpaarcollsa ggeupalli c a- «o . £ um
gue permite identificar unicamente a nossa aplica-«o. Tipica-
ment e-sasa& nopnec kdabge aplica-«o0 ao estilo
j ava. Os outros dois atributodAdirmdionam/edalt aa varskasda apli-
ca- «o.
. . . Te mos ent e ¢ e-ar adi ci on;
Em seguida indicamos qual a ver «o cp « Dl% HS % P
. nos act|V| a taI t emos
desenvolver a aplica-«o. .
para uma nova actividade. Visto
Depois temos, final ment e, a dledymdt-eunr«davammsssmeauﬁbcirtci.dvii«teyctame
Nat aggppl! i cadiecamos o 2cone da ca- «o0 most n{
. mecemos eh a %.0 u eemhms. ter um ecr <
no menu e 0 respectivo nome. Co ] §mos nteriormen-
C. p e topaaonomedat
te, o nome ® retstraidobeof édi mahe qu
. . m ba |dxo erem um bot«o para a
l ent e, a imagem ® indicada atraovs®s ma |nd|ca «0 pareci -
da. Di zemos ao sistema para usar uma i magem com O nome
fiicond que est 8rdemabte da pas e
<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
Por fim temos as actividades (<LinearLayout 50
xmins:android =
temos apenas uma que ® a da | "http://schemas.android.com/apk/res/android”
butos pomos a classe onde est androidorientaton  ='vertical"
nome da actividade. Dentro da android:ilayout width  ="match_parent" 1
. . android:layout_height ="match_parent"
fun-«o da nossa actividade. android-weightsum ="1" >
Neste caso e§tamos a dizer qu  _toytview pal
da nossa aplica-«0 e que ® es" android:textAppearance  ="?android:attr/ n -
do a arrancamos. textAppearanceMedium”
android:layout_width  ="fill_parent"
Umi nt,ento fundo, ® uma ac- «o. android:id ="@+id/textView1"
) N ] android:text ="@string/tarefa"
determi nag@wer emos que fial gu®mC  apdroid:layout_height ~ ="wrap_content"
-«0 do SO percorrer os Vv8rios /> a -
-»es para saacbtelqqut.uyelfeatua .ess <EditText
remos um pouco mais sobre istc¢ android:layout_width ~ ="fill_parent"
android:id ="@+id/txt_tarefa"
android:layout_height ="wrap_content" >
) <requestFocus />
Temos ent«o a nossa aplica-«o </ EditText >
compilar a correr. Executando _ s5to
<TextView

que ainda n«o temos nenhuma t: android:textAppearance ~ ="?android:attr/

textAppearanceMedium"
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android:layout_width ~ ="fill_parent"

androidiid  ="@+id/textView?" package org.portugalaprogramar.exemplo.android;
android:text  ="@string/tarefa_detalhe" import

/> android:layaut_height = UhifElg) EeIiRi org.portugalaprogramar.exemplo.android.database.

TarefaBDAdapter;

<Egri1tgreo>%'la out_width ="fill_parent" import - android.app.Activity;

android:idy —"@+id/txt d_etalﬁg" import andro!d.database.Cursor;

android:inputType ~ ="textMultiLine" Import angro!g.o_s.Ban_dlei

android:autoLink  ="all" IMPOIL  ancrold.view. View;

android-linksClickable —trye” import android.widget.EditText;

ggg:gzgi:gfosut hZEI](:l]?‘lt ="wrap_content" public class TarefaDetailActivity extends Activity {
> public static int METHOD_ ABRLD;

ST public static int METHOD_ EDH 1,
e T ] public static ~ Sting ACTIVITY._METHOB "METHOR"
android?layout width —="fill_parent" public static String TASK /D= "TASK_ID";
ggg:g:g5Ié’:lli)(/:cl)(tétagelghtzntru;‘l'wrap_content" private  TarefaBDAdapter tarefaAdapter ;
android:onClick =gep _t _R_pcd_n s ey ErEEE :

/> private Integer method,

</LinearLayout > private  EditText txt tarefa ;

private  EditText txt_detalhe ;

@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState)
. A . {
O c-digo ® relaxplviacmanit eo ama®, super .onCreate(savedInstanceState);
final, ® este: setContentView(R.layout. tarefa_detail );
tarefaAdapter = new TarefaBDAdapter( this );
E «“ tarefaAdapter .open();

(R.id. xt _detalhe ),

: this . txt_tarefa = (EditText) this .findViewByld
(R.id. xt_tarefa ),
: this . txt_detalhe = (EditText) this .findViewByld
. Bundle extras = getintent().getExtras();
Descrigao: if (extras!=  null )
method = extras.getint
(TarefaDetailActivity. ACTIVITY _METHQD
}

if (this . method == TarefaDetailActivity
. METHOD_EDIT

if (extras!= null )
tarefald = extras.getLong
(TarefaDetailActivity. TASK_ILp,
Cursor cur_tarefa = tarefaAdapter .fetchTarefa

(tarefald );
this . txt_tarefa .setText(cur_tarefa.getString
(cur_tarefa.getColumnindex

(TarefaBDAdapter. COLUMN_TARBFA
this . txt_detalhe .setText
(cur_tarefa.getString
(cur_tarefa.getColumnindex
(TarefaBDAdapter. COLUMN_DBBC

}
— }
Button public void gravaTarefa(View v)
N~ ——
String tarefa = this . txt_tarefa .getText()
Em seguida fazemos o c-digo de .toString();

. String desc =  this . txt_detalhe .getText().
al go semel hante a isto: toString();

12



T EMA

if (this . method == TarefaDetailActivity. switch  (item.getltemld())
METHOD_EDIT
{ case R.id. adicionar_tarefa :
this . tarefaAdapter .updateTarefa( this .tarefald |, Intent i = new Intent( this ,
tarefa, desc); TarefaDetailActivity. class );
i.putExtra
else (TarefaDetailActivity. ACTIVITY_METHOD
{ TarefaDetailActivity. METHOD_ARD
this . tarefaAdapter .createTarefa(tarefa, desc); startActivity(i);
return true ;
this .onBackPressed();
return  super .onMenultemSelected(featureld,
} item);
}
Come-amos por definir algumas T Tempnst dmwtvicazdeQ@ali samPuodes da cl
gue vamos querer executar. Se daadniocsi.on@r po@mebhbe ©Pp A i ®uo scehéatnea-d o
rar uma existente. E alguns pavo@meeattroodeque i heweomddernobpasest o e
sados pPartd vaetmy segui da temos aNegsuthea sm®&taod o8 veeii Zemos apenas que
gue ser«o necess8rias durant e taareexfeaao ul:icsot dmae ntuar ef a.
Final mente t eonmoGr eautee®i 8do 2 nhamos fal ado
antes Aqui come-amos por inicializar ig -.«o " base dfe
dados A seguir Udamo/s e wBymed éﬁe menu efinido num tche
temos acesso atrav®s da heran- Ig'asrta udexrmlaodsent % 193 odsi T ec
qgue col oc8molsayoulNress 0 caso V‘<’)xm| version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
as caixas de texto onde est «0 <menuxmins:android = vV a
descri-«o. "http.//schemas.android.com/apk/res/android” >
. <item android:title ="@string/adicionar”
E seguida vamos b Bwaadnrediem voabn android:id ="@+id/adicionar_tarefa” >
buscar par©metros que nos tenl</item>
mos por aceder funcional i da</men»
seja a edi-«o0o de uma tarefa ex]stente temos de aceder ao | D
da tarefa em quest«o. Logo a 'ieegtuel m%%%mbgm%s,o%?%%?% pga op-
acesso BD para ir buscar a r?c%é’érté’raétﬂaag'ébf)aéér”WBS”B a t.
jectos de texto. Vol tando ao nosso c-di goohé&mes,
Em seguida temprsavoa Tm®EY the m®tod|te®nSelEstedm®todo ® chamado g
chamado quando se clica no bo?'«b a?lémgl?%tv‘q o &Mel-q Addi CoO
l eitor atento ter8 reparado n%uer c. P ssaadéog%rr)%o m@ﬁ@o“gme geor
xml |dgy.ouNeste m®todo acedemos aedsa oIoca
to para ir buscar o seu conte94aocgsod%%%'ﬁ%%nh%mqj% l1"nr@>atoodpo'«o'
que foi guardado anteriormentepenCtirigWPda U amO®H e PM NP jPe @0
actualizamos o I D que 8§ t2nhaompbs.foPorifé Marrth@rmadgnomenx e, uma
m®t cadmBackPrefsed m®todo ®@ rahgmadeepekd de abrir umdrmaoneavoa &t
mewogqando o wutilizador pressigqrai@gbphxer Piag fo igorPanm.as. Como
tr8s no dispositivio, Nestteecaegam@mod8s§ue seja aberta.
fazer ® pedir plataforma para fechar a nossa janela e voltar
para o ecr« anterior. posszye_l, em vez de passar dir
sar s8sma¥amigca que i dernteinBEsga®&nagm
Abrir o ecr« de detalhe de targedfainida no ficheiro Androi dMani
da Actf\rlatm)e®o,ﬁlespons§vel Imdrengr o
Temos agora um ecr« que nos permMry@anadadr Ciadngacrt jwmad ai®@vVar espect i
taref a. No entanto, premsamoga,dte laH drerad- »e sClease @apigicaabe
para que | he possamos ter acex90.pb&iBvoshdmatddodtch ®HH6 O
seguinte c-digo:
' Da mesma for ma, n- sl nptoednetnsmsit ¢ h a |
//Create the menu based on the XML definition aplica-»es ou de sistema para, p
@Override fazer chamadas. Se o |l eitor wvolt
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { rar que j§&8 temos uma configura- «
Menulnflater inflater = getMenulnflater(); Esttevtenitste em todas as aplica-»
inflater.inflate(R.menu. tarefa_list_ menu serve para indi fAatianiodng@nguwal qa
mer;g%hm true abri mos uma aplica-«o.
} Fal andoddei dMani tesnbsxnhle i ndicar
/IReaction to the menu selection uma nA&vtainya'Fryossa aplica-.«o. .Para
@Override mos de adici otneago wma smovacheiro:
F\)/Iuebr:ﬁltentﬁ?;%a)n{ onMenultemSelected( int featureld, :?ctiv_ity android:name ="TarefaDetailActivity" >
activity >
—
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Se arrancarmos agora a nossa aplica-«o0o j8&8 con-
segui mos ver algo mais interessante:

Ecr« de detal he dalLitsatreefce tarefas ¢

acab8&8mos de cri

Neste m®t odo recebemos o objecto

Menu de contexto do e adicionamos as nossas entra
. ) permds, agrupar as v§rias op-»es
J§ conseguimos criar as nossans«otaoreqfuaesr.emgg ehianto uma
aplica-«o0 destas tem de permitir tamb®m apagar e editar as
tarefas existentes. O segundo s«o0 as constantes que
. ) respondem a um id que identifica
Para tal vamos permitir que o uute'ln'ozsadiorr§ &‘é’rrﬁilt'icrarré@é‘rgﬁé“@é‘rte
num dos items da |ista, tenhaoa&&ﬁ@n‘?et%o“@e@%?\%té‘”@ dherdem p
permite as duas funcionalidadgsy G3s?rddalMpbPadremr BRBMBS o t ¢
entra na p8gina de edi-«o. Mai s uma vez o0s textos v°m do fi
Para iniciar preci sambasr edfea Laidsm i :
ti wimtgnjunto de constantes: <strnamgetarepPdenvedétal>heg

<strnamnFé t arapaga">Apagdt r> ng
private static final int VIEW_ID = Menu. FIRST + 1;
private static final int DELETE_ID= VIEW_ID + 1,

S nos falta agora dizer o0 que a
Estas constantes servir«o par @&sSicRdihamMmangdamenl- y@e ¢0imeRU:
mos, qual a funcionalidade a @ oo

@Override
Se queremos que o Androi d nos public boolean onContextitemSelected
sas op-»es temos de indicar g (Menultem item) | |
no mA®omdcCo eattemos de indicar .
guinte linha: AdapterContextMenulnfo info =

(AdapterContextMenulnfo) item
.getMenulnfo();

registerForContextMenu  (getListView()); switch (item.getitemld())

{
case VIEW_ID

Agora que a p_Iataforma sabe_ q Intenti = new Intent( this |, _
temos de o criar. Isto ® feit TarefaDetailActivity. class ); i -
cament d rmeneavo r k i.putExtra
TarefaDetailActivity. ACTIVITY_METHQD
. TarefaDetailActivity. METHOD_EDIT
@Override i.putExtra(TarefaDetail Activity. TASK_ID
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, info. id);
View v, ContextMenulnfo menulnfo) startActivity(i); '
{ this . task_cursor .requery();
super . onCreateContextMenu (menu, v, menulnfo); return  true :
menu.add(Menu.NONE VIEW_ID 0, case DELETE ID
R.string. tarefa_ver ); this . tarefaAdapter .deleteTarefa(info. id);
menu.add(Menu.NONE DELETE_ID1, this . task_cursor .requery();
R.string. tarefa_apagar ); return  true :
} ;

return  super .onContextltemSelected(item);
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