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Actualmente muito se tém falado sobre tudo. Falado e especulado. Com a saida de
Steve Jobs da Apple especula-se qual serdo as implicagfes para a marca da maca.
Com o langamento do Windows 8 especula-se sobre a capacidade deste conquistar
o mercado dos tabl et s. Com a <confer?®
especulou-se sobre o possivel andncio da data de langcamento do IPhone 5. Com o
abandono da Nokia, especulou-se 0 que aconteceria ao sistema operativo Meego. E
muito mais se especula.

Infelizmente a nossa sociedade vive presa as especulagfes, e creio que o melhor
exemplo disso, nem estd na area tecnoldgica, mas sim na area financeira com a
crise em que vivemos ser altamente ampliada pelas especula¢des. Ha uns anos
atras sempre que alguém queria dar um exemplo financeiramente forte sobre
especulages falava sobre a famosa Quinta-feira negra, onde as ac¢des de um dia
tiveram efeitos nos anos seguintes e onde aconteceu a muitos acordar rico e
adormecer pobre. Todavia hoje nédo precisamos de dar um exemplo tdo longinquo no
tempo e em que muitos ndo conhecem as verdadeiras consequéncias. Agora
podemos fala no presente.

Mas ndo precisamos de falar apenas na area financeira, podemos falar de qualquer
area, inclusivamente a informatica. Apesar de o IPhone 5 ainda néo ter sido langado,
nem exi stirem provas de que al guma vez
torno dele, torna-o no alvo de curiosidade para o bem e para o mal. Chamar-lhe-ia
publicidade gratuita. Se eu dissesse que era provavel um canal de televisdo
deixasse de existir no dia X, estaria a especular. Provavelmente teria pouco reflexo
na sociedade, uma vez que os proprios meios de comunicagdo social me dariam
pouco tempo de antena, ao invés destes assuntos sobre grandes empresas.
Contudo estaria a distorcer o mercado, criando expectativa em volta de algo que eu
apenas defendia/acreditava, mas sem ter provas ou factos.

Numa area cujo nome deriva de Informagdo automética, a verdadeira informacéo
gue é processada, comparativamente com o total de dados é cada vez menor. Cada
vez mais recorremos a uma ferramenta que deveria armazenar e processar dados
gerando informagdo, contudo devido a falta de fidedignidade das fontes e
contrariedade dos dados |4 introduzidos é muitas vezes gerada desinformacéo. Se
eu disse-se que o mundo acabava hoje dentro de 5 minutos, mesmo que muita gente
acredita-se em mim pouco podia fazer até verificar a veracidade dessa informacao.
Passados 5 minutos saberiam se era verdade ou ndo. Se eu disser que o mundo
acaba em 21 de Dezembro de 2012 ainda se tera muito que esperar até se
conseguir confirmar ou ndo a afirmacdo. Por isso ndo é informacdo, mas sim
especulagdo. Especulacdo que faz vender, que mexe com os mercados, que coloca
em muitos os nervos a flor da pele, que deixa outros com um sorriso de vitéria, que
impede o sono tranquilo de muitos, mas que ndo passa de uma simples afirmacéo,

cuja veracidade n&do pode ser demonstrada na altura em que foi proferida.

NR:Em not2ci a de %detdfareaimento dedteve dobsh @ara o bem
e para o mal foi um nome incontornavel no mundo da tecnologia, e que contribuiu
para a sua evolucao., por isso aqui ficam registadas as nossas condoléncias.

Antonio Silva <antonio.silva@revista-programar.info>

A revista PROGRAMAR é um projecto voluntario sem fins lucrativos. Todos os artigos sao da responsabilidade dos autores, ndo
podendo a revista ou a comunidade ser responsavel por alguma imprecisao ou erro. Para qualgquer divida ou esclarecimento

podera sempre contactar-nos.
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Netponto - NHibernate - Técnicas para software melhor e mais rapido
Saiba mais sobre estas técnicas para melhor software e mais rapido. Bruno Lopes

Geracao de NUmeros Aleatorios
O primeiro de 4 artigos do mesmo autor da excelente s®rie
ros aleatérios. Augusto Manzano

Programar para Windows Azure
Conheca alguns detalhes bem como alguns cuidados que deveremos ter em conta quando desenvolvemos para esta
plataforma. Vitor Tomaz

Programacéo Orientada a Objectos em Java 6
Saiba as melhores praticas e métodos de programacao neste paradigma em Java 6. Anténio Silva

DataBinding em Silverlight 4
Conhega o conceito de Databinding na plataforma Silverlight. Sara Silva

Visual (NOT) Basic - Primeiros Passos com GDI+
Sai ba mais sobre a APl respons8vel por t uddérgioRpeire nos fAch

Core Dump - Martelo <=> Inépcia
Neste artigo de opinido, conhega segundo o autor, a origem das falhas nas bases de muitos profissionais de TI. Fer-
nando Martins

COMUNIDADES

45

SharePointPt 8 Padréo alternativo de Sharepoint

Neste artigo da comunidade SharePointPT, saiba como desconstruir as abordagens mais tradicionais, através de uma
solugdo pouco comum através de uma arquitectura que optimiza os modulos de maior interesse para o cenario apre-
sentado. Rui Melo .
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Para mais informacdes/eventos: http://bit.ly/PAP_Eventos
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NOTICIAS

O melhor amigo do Ipad é portugués [ApPple pode continuar a limitar uso
e ecoldgico do Mac OS aos seus computadores

A Apple tem o direito de restringir a utilizagdo do sistema ope-
rativo OS X aos computadores fabricados pela empresa. A
decisdo do tribunal de recurso norte-americano foi conhecida
esta semana, trés anos depois de iniciada a batalha legal con-
tra a Psystar, uma fabricante de "clones" dos produtos da
macg. A sentenca anterior ja havia dado razdo a empresa de
Steve Jobs, mas a Psystar - embora ndo tenha reclamado da
violacdo de direitos de autor de que foi acusada por copiar o
. ) hardware da Apple - interpds recurso da decisdo alegando
rendida aos encantos da cortiga. o . . .

B o que as condigdes de licenciamento impostas para o Mac OS
O Kork2 T sucessor do Kork por direito T gjusta-se ao Ipadz, constituiam uma tentativa ilegal para estender a protecdo dos
protegendo-o e tornando a sua utilizagdo ainda mais confortd-  gireitos de autor a produtos que ndo podem beneficiar dela.
vel e dindmica.

Simples, leve, ergonémico, recortado (pela 3DCork, d e P &\ Fsystar alegou que ao limitar 0 uso do software da Apple
de Brand&o) num material reciclado e reciclavel. Sdo estes ~ 20S Pprodutos fabricados pela marca, a empresa estava a

alguns dos segredos que atrairam o Kork2 até as prateleiras rgcqrrer indevidamente a protecao queA a_lel dispensa aos
L direitos de autor para falsear a concorréncia. Note-se que a
do MoMA de Nova lorque e de Toquio.

fabricante de "sucedaneos" dos Mac tinha comprado copias
Todos os pormenores s&o estudados ao milimetro por Michael ~ do Mac OS X para instalar nos computadores que vendia.
Andersen e Benedita Feijo, dupla que se langou no mercado
Apple com o StickyStrap para o iPhone antes de colocarem o A juiza considerou que a concorrente ndo tinha apresentado
iPad nas passarelas internacionais. provas de que as condigdes de licenciamento do sistema ope-
rativo fossem lesivas da concorréncia ou criatividade.
AFazemos um exerc?cio de espepdidrios dad licdh@d db Hoftwar 8a APpR @ndrEsPirgem
da Apple est«o normal mente f egpossihiiade de osScBricrentesidasér®diverem oSseupo-i -
cou ao P3 Michael Andersen, ansioso pelos desenhos deta-  prio software, nem impede os clientes de usarem componen-
Ihados do iPhone5 e do iPad3. tes de outra marca em computadores Apple", entendeu a

. magistrada, citada pela Ars Technica. .
AVamos trabal hando com esses rumores at® termos o objecto

nas maos para avangarmos com os desenhos finais. Os mol-
des sao feitos ao milimetro porque a cortica € um material

fKork2 foi desenhado pela A Pro-
dukt e produzido em Pagos de
Brandao num material reciclado e
reciclavel.

£ o fAcanivete s
desenhado pela A Produkt,
empresa sediada em Portugal

O que a Apple faz é restringir o uso de software da marca ao
seu ;réprio hardware e a Psystar, que produz os seus pro-

extremamente complicado de mQfiod BomPutador®s’ & fivie €d8 YekenvBiVBr sttlde para
fundadores da A Produkt, respaeeschigd por fprodutos originaiso
que, gra-as a fAmateriais portugueseso, fazem a fiponte entre a
tecnologia e a naturezao. A AadRdsSothelatno dulifhifar ®&Xirf prétésso ¢ devefinitib U T a
aventura no mundo da ceré@mica e da inddstria téxtil. em Julho de 2008, quando a Apple pediu a condenacdo da

Psystar por copiar os seus produtos. A sentenga representa
uma vitoria importante para a fabricante do iPhone, que vé
corroborada a "intocabilidade" do seu ecossistema e assegu-

Windows 8 - Novo Explorador rado o direito a ndo disponibilizar o seu sistema operativo a
outras fabricantes.

Fonte: Publico, texto de Luis Octavio Costa

Segundo o blog oficial da equipa de desenvolvimento do Win-
dows 8, o explorador do Windows a semelhanca do Microsoft Escrito ao abrigo do [l
Office, uma ribbon. Outra das novidades, € o facto deste pos- novo Acordo
sibilitar a abertura de ficheiros iso e vhd sem necessidade de

i i Ortografico
aplicagfes de terceiros.

Imagens do novo explorador neste site: http:/bit.ly/ri8vjl Fonte: Tek Sapo

Blog oficial do Windows 8: http://blogs.msdn.com/b/b8/

Fonte: P@P
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Acesso a bancos portugueses e estrangeiros em risco

A seguran-a perfeita ®
hoje, a seguranca de muitos sites (especialmente de home-
banking, ou compras online) passa pelo uso do protocolo SSL
(Secure Sockets Layer), que permite (permitia) a integridade e
confidencialidade dos dados que sdo passados entre o cliente
e o servidor. Segundo informag8es disponiveis no site The
Register, os investigadores tailandeses Thai Duong e Juliano
Rizzo conseguiram pela primeira vez, quebrar o, até agora
inquebravel, protocolo SSL e assim decifrar a informac&o que
€ passada ponto a ponto (entre o cliente e o servidor).

A noticia é preocupante e alarmante mas a descoberta levada
a cabo pelo grupo de investigadores apenas pde em causa a
seguranca as versdes 1.0 e anteriores do TLS (Transport
Layer Security) i o sucessor do SSL. Até ao momento ndo ha
qualquer informacdo sobre vulnerabilidades que afectem a
versdo 1.1 ou 1.2 do TLS.

A demonstracdo de tal feito ocorrera na conferéncia Eko-
party, que se realizar §
na. Thai Duong e Juliano Rizzo irdo apresentar o exploit que
usaram para conseguir derrubar o SSL e ao qual deram o
nome de BEAST. O exploit foi programado em JavaScript e
funciona como um snifer, tendo a capacidade de decifrar a
informag&o. Segundo os autores, o exploit funciona também
em sites que usam HSTS (HTTP_ Strict Transport Security).
Duong referiu que a demo que irdo apresentar na conferéncia
Ekoparty, consi st i r 8deuonacoakie deiadtenteay
¢do, utilizado no servico Paypal.

Mas o que € o SSL? SSL é um protocolo criptogréfico basea-
do em cifras assimétricas que providencia seguranca e integri-
dade dos dados transmitidos em redes como a Internet. Este
protocolo ajuda a prevenir que entre as duas extremidades da
comunicagdo ndo exista nenhum acesso indevido ou falsifi-
guem os dados transmitidos, ou seja, apenas o0 emissor e o
receptor podem ver a informacdo da mensagem transmitida.
Existem varias aplicacdes para este protocolo, como por
exemplo o comércio electronico, servidores Web, servidores
FTP, etc.Para identificar facilmente se estdo a visualizar um
site seguro basta verificar no URL que em vez de estar o nor-
mal http:/ se encontra https://. Para saber mais: http:/bit.ly/

p1MVOY

Fonte: Sapo
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NOTIC

O BerliOS foi fundado hd 10 anos como um dos primeiros
depositos na Europa. Foi desenvolvido e mantido por Frau-

um mi t kofer8 FORWSZ Tomno Eurdbéut @ stdjetto MiO-propieiart s

BerliOS tinha como objective apoiar vérios intervenientes e
providenciar uma funcdo de mediagdo neutra. Em 2011 cerca
de 4710 projectos foram alojados no BerliOS, com 50,000
utilizadores registados e mais de 2.6 milhdes de ficheiros des-
carregados cada més. Estamos orgulhosos de, com o Ber-
liOS, termos trazido a ideia de um depdsito OSS a Europa.
Entretanto, o conceito tem permanecido e existem muitas
alternativas boas.

Infelizmente, como instituto de pesquisa Fraunhofer FOKUS
tem apenas algumas oportunidades para operar um deposito
como o BerliOS. Tal projecto apenas funcionard com um
financiamento de seguimento, ou com patrocinadores ou par-
ceiros que assumam o controlo do depésito. No campo de
0SS é um empreendimento dificil. Num inquérito recente a
comunidade indicou algum apoio em fundos e mao-de-obra
pelos quais gostariamos de vos agradecer. Infelizmente, o
resultado ndo é suficiente para colocar o projecto numa base

em Bu e n of§anGgiasystentayel, Alfm disgo; a ppeua de;patiogingry-.

res ou parceiros foi sem éxito.

O Open Source é entendido pela Fraunhofer FOKUS como
um paradigma para a futura utilizagdo de inteligéncia orienta-
da da TI. Magoa-nos ainda mais o facto de sermos for¢ados a
descontinuar o alojamento para BerliOS em 31/12/2011.
Como programador, deverd exportar o seu projecto BerliOS
outro depdsito. Como alternativas ver:
http://bit.ly/18Pp6N . No nosso site ir«
como retirar os dados dos vossos projectos do portal e migra-
los para uma plataforma diferente. Ver: http://bit.ly/aGJfAo .

A Fraunhofer FOKUS tem um forte compromisso com o Open
Source e interoperabilidade, e esta envolvida em numerosos
projectos OSS de sucesso. O instituto esti focado no desen-
volvimento de padrées de qualidade para o software open
source e em particular na inoperabilidade técnica, seméntica e
organizacional entre componentes de software open source e
software closed source. Exemplo das nossas actividade OSS
incluindo a nossa gestéo do Centro de Competéncia Alemé&o
QualiPSo.

Agradecemos a todos terem utilizado o BerliOS ao longo dos
anos.Fraunhofer FOKUS http://www.fokus.fraunhofer.de

oerlios

Fonte: www.berlios.de
Traducgéo: Sara Santos
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No artigo da edic&o anterior abordamos os temas de configu-
racdo de NHibernate, diferentes formas de mapear as entida-
des e diferentes formas de obter os dados da base de dados
no contexto do seguinte dominio:

public class Edicao
{
public  virtual DateTime DataEdicao{ get; set;}
public virtual  Artigo TemaDeCapa{get; set;}
public virtual IList <Artigo > Artigos{ get;set;}
public class Artigo
{
public virtual int Id{ get; set;}
public virtual  string  Titulo { get; set;}
public virtual ISet <Autor > Autores { get ; set ;}
public class Autor
{
public virtual int Id{ get; set;}
public virtual string Nome{ get; set;}
public virtual string Email{ get; set;}
public virtual ISet <Artigo > Artigos{ get; set;}

Neste artigo vamos ver como podemos aproveitar algumas
das funcionalidades mais avancadas do NHibernate para
tornar as nossas aplicagbes mais eficientes, reduzindo o
numero de pedidos a base de dados assim como a quantida-
de de dados que s&@o transmitidos. Em certos momentos
iremos usar a ferramenta NHProf para observar a comunica-
¢do entre a nossa aplicagdo e a base de dados.

Performance

Uma das falacias de computacéo distribuida € de que latén-
cia € zero. Na realidade, qualquer chamada a um sistema
remoto é ordens de magnitude mais lenta do que a mesma
chamada a um sistema local e dentro do mesmo processo.
Outra falacia é de que a largura de banda é infinita. Como tal
€ boa prética reduzir o nimero de chamadas remotas ao
servidor de dados e o tamanho dos dados a receber e enviar
se queremos ter aplicagbes com boa performance mesmo
guando em carga.

Como reduzir o nimero de chamadas

Um dos casos tipicos onde fazemos mais chamadas a base
de dados do que o necessario € quando mostramos uma
listagem de itens que necessita de dados de mais do que
uma tabela:

TEMA DA

NHiberr@éenicas para software melhor

foreach (var artigo in

{

session. QueryOver<Artigo >(). List ()

var autores = artigo .Autores . Select (a=>

a. Nomg

Console . Out. WriteLine (

"Artigo com autores "
artigo . Titulo ,
string . Join ("," ,autores. ToArray ()));

Neste caso, estamos a mostrar o titulo de um artigo em con-
junto com os autores. Se olharmos para o SQL gerado
vemos que por cada artigo vamos a base de dados buscar
os autores:

Este comportamento é resultante das capacidades de lazy-
loading da biblioteca em conjunto com as configuragbes por
omissdo que carregam 0s objectos de cada relagdo apenas
guando esta é acedida.

Tal comportamento implica que véo ser efectuados no mini-
mo tantos queries quanto artigos mostrarmos. Qualquer
laténcia no acesso ao servidor de sql aumenta significativa-
mente o tempo de resposta da nossa aplicagdo, quando na
realidade seria possivel minimizar as chamadas a base de
dados e obter todos os dados de uma so vez.

Select N+1

A esta classe de problemas da&-s e o nome de
em virtude de ser efectuada uma chamada & base de dados
para obter a lista de objectos raiz, e posteriormente N cha-
madas para obter os objectos relacionados de cada raiz. E
uma fonte tipica de problemas de performance, e em quase
todos os casos pode ser resolvida com um carregamento
mais inteligente dos dados.

Eager-Loading

Embora a intuicdo seja de que o oposto de lazy-loading seja
eager-loading, na realidade existem vérias formas de fazer
eager-loading de dados, pelo que devem ser usadas em
circunstancias diferentes.

Row Count

iSel


http://en.wikipedia.org/wiki/Fallacies_of_Distributed_Computing

TEMA DA CAPA

E possivel configurar este comportamento a nivel dos
mapeamentos globais ou durante um query a base de
dados. Quando é configurado no mapeamento pode ser feito
a uma classe ou a uma relacdo. Quando é feito durante o
query é sempre respectivo a uma relacao.

Quando uma classe € indicada como nao lazy-loaded, qual-
quer instancia da mesma criada pelo NHibernate deixara de
ser uma proxy.

A implicacéo é de que qualquer relacédo que seja de um para
um ou de muitos para um com uma classe que ndo possa
ser lazy-loaded tera de ser logo concretizada.

Considerando que queremos que a classe Artigo ndo seja
lazy-loaded:
|
public class ArtigoOverride IAutoMappingOverri-
de<Artigo >

{
public

{
}

void Override (AutoMapping<Artigo >mapping)
mapping. Not. Lazyl.oad();

}

Quando carregamos uma Edicao ( q u e
artigos e um tema de capa):

tem uma

var edicao = session.  Get<Edicao >(dataEdicao);

O sql gerado inclui j& o join necessario para carregar o tema
de capa:

SELECT
edicao0_ . DataEdicao as DataEdicao3 1 |,
edicao0 . TemaDeCapa_idas TemaDeCapa2 3 1

artigol_ . Id as 1do 0_,

artigol_ . Titulo as TituloO 0
FROM [Edicao] edicao0_

left outer join [Artigo] artigol

on edicao0 . TemaDeCapa id= artigol . Id
WHERE
edicao0_ . DataEdicao = '2011 - 07- 01T00:00:00.00'

Ha aqui dois comportamentos que sdo necessario distinguir:
o da relagdo de muitos para um (TemaDeCapa) e o da rela-
¢do de um para muitos (Artigos ).

Como é a classe Artigo que deixa de ser lazy-loaded, quan-

Para carregar os dados dos Artigos sempre que uma edi¢édo
€ carregada, usamos a seguinte configuracgao:

public class EdicaoOverride
de<Edicao >

IAutoMappingOverri-

public void Override (AutoMapping<Edicao >mapping)
{

mapping. HasManye =>e. Artigos )
. Not. LazyLoad();

Neste caso estamos a indicar que quando uma Edicao é
carregada, os Artigos também o s&o. A forma de carregar
os dados varia entre trés opcdes: select (comportamento por
omissao), subselect e join.

Quando é usado o select, por cada entidade com a relagédo é
efectuado um select a base de dados. Este é o comporta-
mento que existe por omissdo e quer dizer que continuamos
com um problema de Select N+1:

Quando é usado o subselect, por cada query ou entidade

¢ Bhtida gla. basg deglados é efectuado outro query que obtém

os dados necessarios para popular as relagbes. Este com-
portamento € interessante nas relagdes de muitos para mui-

tos, como a entre Artigos e Autores . Se n-s tiver
seguinte query:

Foreach (
var artigo in session. QueryOver<Artigo >()
.Wherda=>a. Id <idQuartoArtigo). List ()
{

var autores = artigo .Autores . Select (a=>

a. Nomg

Console . Out. WriteLine (

"Artigo {0} com autores {1} ",
artigo . Titulo
string . Join ("," ,autores. ToArray ()));

(o

Os queries gerados por omissao séo 4:

Short SQL Row Count

do o NHibernate faz um query a pal'tir da Edicao repara qUe begin transaction with isolation level: Unspecified
nédo vai poder criar a proxy para o0 TemaDeCapa, € cria 0 Sql  SELECT ... FROM [Artigo] this_ WHERE this_ld < 1316

necessario para carregar 0s dados do Artigo corresponden- SELECT ... FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id = 1313
SELECT ... FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id = 1314
te. SELECT ... FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id = 1315

commit transaction

N o o w

No caso dos Artigos nao surge esse problema porque ndo
necessita de criar as instancias imediatamente, apenas uma
lista que as vai guardar. Até iterarmos por esta lista ndo pre-
cisamos de construir as respectivas instancias de Artigos .

Um para obter os artigos, e um por cada artigo.



TEMA DA

No entanto, se configurarmos a relagdo com um fetch por
subselect passamos a ter apenas dois queries:

Short SQL Row Count
begin transaction with isolation level: Unspecified

SELECT ... FROM [Artigo] this_ WHERE this_Id < 1922 3

$SELECT .. FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id in (Select this_Id From [A.. 2/2

commit transaction
Neste caso o select que popula os autores é filtrado pelo
primeiro query através de um subselect:

SELECTautoresO_ . Artigo_id  as Artigo4_1_ ,

autoresO_ . Id as Idi_,
autoresO_ . Id as 1d1_0_,
autoresO_ . Nome as Nomel_ 0O,
autoresO_ . Email as Emaill_0_

FROM [Autor] autoresO_
WHERE autoresO_ . Artigo_id  in
(SELECTthis_ . Id
FROMArtigo]  this_
WHEREthis_ . Id < 1922 /* @p0* )

Reduz o nimero de queries efectuadas & base de dados, no
entanto necessita que a base de dados suporte este meca-
nismo.

Quando é usado o join, como o nome indica, os dados da
coleccdo sdo obtidos ao mesmo tempo que as entidades
através de um join. Para o cédigo mencionado anteriormente
passamos a ter apenas um query:

SELECTthis_ . Id as 1do_1_,
this_ . Titulo as TituloO_1_
autores2_ . Artigo_id as Artigo4_ 3,
autores2_ . Id as 1d3_,
autores2_ . Id as |d1 0_,
autores2_ . Nome as Nomel O,
autores2_ . Email as Emaill 0_

FROM [Artigo] this_

left  outer join [Autor] autores2_
on this_ .Id = autores2 . Artigo_id
WHEREthis_ . Id < 2225 /* @pO0 */

E necessario ter em atencdo a forma como se usa estas
funcionalidades gerais de eager-loading. Por exemplo, ao
configurar a colecgdo de Artigos de uma Edicao para ser
automaticamente obtida por join, o seguinte codigo pode ter
um resultado inesperado:
|
foreach (var edicao in session.QueryOver< Edicao>
()-Take(2).List())

{
Console .Out.WriteLine(  "Edicao {0} " ,

edicao.DataEdicao);

}

A primeira vista deveriamos obter duas edi¢cdes distintas. E
em muitos casos € isso que temos. No entanto ocasional-
mente encontramos edi¢des duplicadas, e ao olharmos para
o sgl gerado vemos qual o problema:

SELECTTOP( 2 /*@p0* )
this_ . DataEdicao as DataEdicao3_1_,
this_ . TemaDeCapa_idas TemaDeCapa2_3_1_
artigos2_ . Edicao_id as Edicao3_3_,

artigos2_ . Id as 1d3_,

artigos2_ . Id as 1d0_0_,

artigos2_ . Titulo as TituloO_0_
FROMEdicao] this_

left outer join [Artigo]  artigos2_

on this_ . DataEdicao = artigos2_ . Edicao_id

Neste caso como é feito o carregamento imediato dos artigos
através de um join, vamos ter edicdes repetidas quando uma
edicdo tem mais que um artigo. Como tal, esta opgdo ndo é
aconselhada na maioria dos casos, sendo preferivel configu-
rar o carregamento de dados por query em vez de forma
geral.

Configurado por relagdo no mapeamento tem também a des-
vantagem de carregar os dados mesmo que ndo sejam usa-
dos. Como tal, estas solugbes sdo pouco flexiveis, visto
assumirem que se pretende sempre os mesmos dados rela-
cionados com as entidades em todos os casos de uso.

Para maior flexibilidade a solug&o acaba por passar por indi-
car no query quais as colecgdes que se pretende carregar
imediatamente:

foreach (var artigo in session. QueryOver<Artigo >
(). Fetch(a=>a. Autores). Eager. List ())

{
Console. Out. WriteLine (
"Artigo {0} com autores {1} ",
artigo . Titulo ,
string .Join ("," ,
artigo . Autores . Select (
a=>a. Nom& ToArray ()));
}

Aqui estamos a indicar que queremos carregar a colec¢do
Autores do Artigo juntamente com o artigo. O sgl gerado usa
joins para obter os dados das entidades relacionadas:

SELECTthis_ . Id as 1do_1
this_ . Titulo as TituloO_1_ ,
autores2_ . Artigo_id as Artigo4 3,
autores2_ . Id as 1d3_,
autores2_ . Id as |d1 0_,
autores2_ . Nome as Nomel O,
autores2_ . Email as Emaill 0

FROM [Artigo]  this_

left  outer join [Autor] autores2_
on this_ .Id = autores2_ . Artigo_id

Se olharmos para os métodos Get e Load, ndo temos nenhu-
ma forma de configurar eager-loading nesses casos.
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Como tal, a forma de o fazer € com uma query por id, confi-
gurando ai que relacdes é que pretendemos carregar logo:

foreach (var artigo

0

in session. QueryOver<Artigo >

. Wherda=>a. Id ==idTerceiroArtigo)
. Fetch (a=>a. Autores ). Eager. List ())
{
var autores = artigo . Autores . Select (
a=>a. Nomg ToArray ();
Console . Out. WriteLine (
"Artigo com autores "
artigo . Titulo ,
string . Join ("," , autores));
}

Neste caso também podemos vir a ter o problema de entida-
des duplicadas. No entanto como o carregamento € feito por
guery, podemos fazer o tuning em cada caso de uso, de
acordo com as necessidades reais.

Mais a frente neste artigo vamos ver uma forma mais correc-
ta e menos dada a erros de resolver este problema, fazendo
o carregamento de dados de forma facil e rapida.

Batch fetching

Outra forma de reduzir o nimero de vezes que efectuamos
chamadas a base de dados é configurar relagdes com batch-
fetching. Esta € uma configuragdo que apenas pode ser feita
no mapeamento, por oposi¢do a eager-loading que também
pode ser feita por query.

Nestes casos, quando NHibernate detecta um acesso a
coleccéo, ele procura mais entidades dentro da mesma ses-
sdo que tenham essa relagéo e carrega os dados em conjun-
tos de N, reduzindo o nimero de chamadas a base de
dados. E uma forma simples de melhorar performance, em
particular se o tamanho dos conjuntos for similar ao tamanho
das paginas de dados que apresentamos ao utilizador caso
em que reduzimos significativamente o nimero de queries:
uma para obter as entidades raiz, e uma por cada coleccdo
gue acedemos.

Para tal, usando FluentNHibernate, apenas precisamos de
declarar um override para a entidade e indicar que a relagao
tem um BatchSize do tamanho que pretendemos.

public class ArtigoOverride IAutoMappingOverri-
de<Artigo >
public void Override( AutoMapping<Artigo > mapping)
{
mapping.HasMany(a => a.Autores)
.BatchSize(10);
}
}

BatchSize é o numero de instancias de uma relagcdo que séo
carregadas em simultaneo em vez de separadas. Configura-
do desta forma, o seguinte codigo:

foreach (var artigo

(. List ()
{

in session. QueryOver<Artigo >

var autores = artigo . Autores . Select (

a=>a. Nomg

Console . Out. WriteLine (
"Artigo com autores "
artigo . Titulo ,

string . Join ("," ,autores. ToArray ()));

Passa de :
Short SQL Row Count
begin transaction with isolation level: Unspecified
SELECT ... FROM [Artigo] this_

SELECT ... FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id = 2525
SELECT ... FROM [Autor] autoresO_ WHERE autores0_Artigo_id = 2526
SELECT ... FROM [Autor] autoresO_ WHERE autores0_Artigo_id = 2527
SELECT ... FROM [Autor] autores0_ WHERE autores0_Artigo_id = 2528

o N o ol

commit transaction

Para:

Short SQL

Como podemos ver, em vez de uma chamada para obter o
artigo e uma para cada autor, apenas fazemos uma chama-
da para obter o artigo, e outra para carregar 0s autores em
batch.

Futures

Existe também o caso em que se pretende obter vérios
dados que néo estéo relacionados entre si. Este caso acon-
tece frequentemente quando uma pagina ou ecrd mostra
dados provenientes de vérias tabelas ou componentes do
software, como um ecra de resumo, ou uma caixa de infor-
magcéo geral da aplicagao.

Se quisermos mostrar numa pagina um indice de edicdes
com numero de artigos em cada uma, um indice com os
artigos da edicao actual e um artigo em destaque com auto-
res, a solugcdo mais directa passa por fazer trés queries
separados, resultando em trés round-trips a base de dados:

10
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var edicoes = session.
. List ();

QueryOver<Edicao >()

var edicaoComArtigos = session

. QueryOver<Edicao >()
. Fetch (e =>e. Artigos ). Eager
. WithSubquery . WhereProperty (e =>

e. DataEdicao )
. In (QueryOver. Of<Edicao >()

. Select (e =>e. DataEdicao )

. OrderBy (e =>

e. DataEdicao ). Desc. Take(1))

. SingleOrDefault  ();

var artigopComAutor = session. QueryOver<Artigo >()
.Wherda=>a. Id ==idTerceiroArtigo)
. Fetch(a=>a. Autores ). Eager
. SingleOrDefault  ();
foreach (var edicao in edicoes)
Console . Out. WriteLine (
"Edicao {0} " ,
edicao. DataEdicao );

}

var artigos = edicaoComArtigos.
=>a. Titulo ). ToArray ();

Artigos . Select (a

Console . Out. WriteLine (

"Edicao {0} - Artigos {1}"
edicaoComArtigos. DataEdicao ,
string . Join ("," , artigos));

var autores = artigpComAutor.
a. Nomg ToArray ();

Autores . Select (a=>

Console . Out. WriteLine (
"Artigo {0} com autores {1}" ,
artigpComAutor. Titulo
string . Join ("," , autores));

Usando a ferramenta NHProf para ver os pedidos que sé&o
feitos a base de dados, vemos que sao feitos 3 pedidos dis-
tintos:

SEECT . FROM ] i

SELECT .. FROM [Edicao] tis_ left outerjoin

414

Na realidade podemos diferir a definicdo das operacdes de
acesso a dados da sua execuc¢do. Podemos ter assim uma
fase de preparacgdo, onde se criam 0s queries que se preten-
dem fazer, e uma segunda fase onde se mostram os resulta-
dos.

Desta forma, podemos preparar todos os queries e de uma
s6 vez fazer todos os pedidos a base de dados.

E este comportamento que os Futures nos permitem. A alte-
racdo ao codigo é minima. Usamos Futures em vez de List,
e FutureValue em vez de SingleOrDefault:

tms/15ms
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var edicoes = session.
. Future ();

QueryOver<Edicao >()

var edicaoComArtigos = session

. QueryOver<Edicao >()

. Fetch (e =>e. Artigos ). Eager

. WithSubquery . WhereProperty (e =>
e. DataEdicao )

. In (QueryOver. Of<Edicao >()
. Select (e =>e. DataEdicao )
. OrderBy (e =>e. DataEdicao)

. Desc. Take(1))
. FutureValue ();

var artigpComAutor = session. QueryOver<Artigo >()
. Wherda=>a. Id idTerceiroArtigo)
. Fetch (a=>a. Autores ). Eager
. FutureValue <Artigo >();

foreach (var edicao in edicoes)

Console . Out. WriteLine (
"Edicao
edicao . DataEdicao );

}

var artigos = edicaoComArtigos. Value
. Artigos . Select (a=>a. Titulo )
. ToArray ();

Console . Out. WriteLine (
"Edicao - Artigos ,
edicaoComArtigos. Value . DataEdicao ,
string . Join ("," , artigos));

var autores = artigpComAutor. Value . Autores . Select

(a=>a. Nomg ToArray ();

Console. Out. WriteLine (

"Artigo com autores ",
artigpComAutor. Value. Titulo
string . Join ("," , autores));

Desta forma, pode-

mos preparar todos
0S queries e de uma so
vez fazer todos os pedi-
dos a base de dados.

Enquanto os queries anteriores retornavam logo uma lista, o
resultado de um Future ou de um FutureValue é apenas a
promessa de que no futuro quando precisarmos dos dados
eles estarédo la.
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O que o NHibernate faz é registar internamente todos os
Futures pedidos. Assim que um € concretizado (quer por
iterar sobre um IEnumerable de um Future, quer por aceder
ao valor de um FutureValue), sdo enviados todos os queries
registados para a base de dados e obtidos os resultados de
uma so vez.

O sql gerado é exactamente o mesmo, mas foi todo enviado
na mesma chamada, minimizando assim os problemas de
laténcia no acesso aos dados.

Vemos entdo que em vez de trés chamadas distintas faze-
mos apenas uma chamada que retorna trés conjuntos de
resultados diferentes:

SELECT... FROM [Edicao] t 2412 4ms/5ms
SELECT ., FRON

SEECT. RO e s et

De reparar que por omissdo o Future assume que se retorna
uma lista de entidades sobre as quais estamos a fazer o
QueryOver, e o FutureValue assume que se retorna uma
entidade. Como vamos ver mais a frente com projecgoes,
também é possivel obter instancias que ndo as indicadas
inicialmente como argumento de tipo ao QueryOver.

Esta funcionalidade tem a grande vantagem de poder reduzir
grandemente o nimero de chamadas a base de dados com
alteracdes minimas ao codigo.

Outro caso de uso prende-se com o carregamento de vérias
relagdes da mesma entidade.

Assumindo que a classe Edicao passa a ser a seguinte:

public class Edicao

{
public
public
public
public

virtual
virtual
virtual
virtual

DateTime DataEdicao {get; set ;}
Artigo TemaDeCapd get ; set ; }
IList <Artigo > Artigos {get; set;}
IList <Patrocinador >
Patrocinadores  { get; set;}

public class Patrocinador

public
public

virtual int Id { get; set;}
virtual  string Nome{ get; set;}

Se nés pretendemos mostrar uma edigdo com todos os arti-
gos e todos os patrocinadores, temos varias hipdteses:

. Aproveitamos o lazy-loading e fazemos vérios pedi-
dos a base de dados:

Short SQL

o Fazemos o eager-loading de todas as relacdes, resul-
tando num query com um nimero elevado de joins:

o Usamos Futures para carregar em queries diferentes
relag6es diferentes da mesma entidade.

A terceira opcdo acaba por ser a que obtém tipicamente
melhores resultados e é concretizada da seguinte forma:

var edicao =session. QueryOver<Edicao >()
. Wherde =>e. DataEdicao == dataEdicao)
. Fetch (e =>e. Artigos ). Eager. FutureValue ();

session. QueryOver<Edicao >()
. Wherde =>e. DataEdicao == dataEdicao)
. Fetch (e =>e. Patrocinadores )
. Eager. FutureValue ();

var artigos = edicao. Value
. Artigos . Select (a=>a. Titulo ). ToArray ();

Console . Out. WriteLine (

"Edicao - Artigos
edicao. Value. DataEdicao ,
string . Join ("," , artigos));

var patrocinadores = edicao. Value
. Patrocinadores . Select (a=>a. Nomg
. ToArray ();

Console . Out. WriteLine (
"Artigo com autores ",
edicao. Value. DataEdicao ,
string . Join ("," , patrocinadores));

Saliente-se que usamos apenas o valor do primeiro QueryO-
ver. O segundo é apenas usado para carregar os dados da
colecgéo de forma indirecta.

Isto é possivel uma vez que o NHibernate implementa um
identty mapdentro da sess«o.
do primeiro Future despoletamos todos os Futures regista-
dos até ao momento na sessdo. Ao concretizar 0s objectos
resultantes do segundo query, o NHibernate encontra a enti-
dade j& na sessao e preenche a colec¢édo que foi carregada
com os dados desse query, que incluem a relacéo Patrocina-
dores.

Desta forma conseguimos popular as relacdes necessarias
apenas com uma chamada a base de dados e um conjunto
pequeno de queries com apenas um join cada um:

Row Count Duration

n [Artigo] artigos.. WHERE this_DataEdicao = 5/2 2ms/4ms

FROM [Edicao] this_left outer join [Patrocinador] p.. WHERE this_DataEdica

commit transaction
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Como reduzir o tamanho de cada chamada

Até agora trabalhamos com as entidades completas. No
entanto existem muitas operacfes ou casos de uso que
necessitam apenas de parte das entidades ou de dados
agregados. Ir buscar todos os artigos de uma edi¢do quando
apenas pretendemos uma contagem de artigos da edigcéo é
improdutivo quando podemos fazer esses calculos directa-
mente na base de dados e obter apenas os dados que preci-
samos. Para este efeito usamos projecgbes em conjunto
com transformadores.

Count, Max, Aggregate

Os casos mais simples sdo aqueles em que pretendemos
obter um valor resultante de uma query:

|
var edicaoMaisAntiga = session. QueryOver<Edicao >

(). Select (Projections
. Min<Edicao >(e => e. DataEdicao ))
. SingleOrDefault  <DateTime>();

Neste caso estamos a procurar o valor minimo de todas as
datas de edicdo. Como este query devolve um valor do tipo
DateTime, precisamos de indicar isso através do argumento
de tipo do método SingleOrDefault.

E claro que podemos usar um Future para 0s casos em que
pretendemos obter vérios valores sem ter a penalizacdo de
varias chamadas a base de dados:

|
var edicaoMaisRecente = session.  QueryOver<Edicao >

(). Select (Projections
. MaxxEdicao >(e => e. DataEdicao ))
. FutureValue <DateTime>();

Outra situacdo onde projec¢bes sao Uteis € em subqueries,
onde podemos projectar um valor para usar numa condic¢ao:

|
Artigo artigo= null ;

var numeroArtigosEdicaoMaisRecente = session
. QueryOver<Edicao >()
. WithSubquery
. WhereProperty (e =>e. DataEdicao )
. In (QueryOver. Of<Edicao >()
. Select (e =>e. DataEdicao )
. OrderBy (e =>e. DataEdicao ). Desc. Take(1))
. JoinQueryOver (e =>e. Artigos , () => artigo)
. SelectList (q=>
g. SelectCount (() => artigo. Id))
. FutureValue <int >();

Neste caso estamos a seleccionar o identificador da edi¢édo
mais recente, e obter o numero de artigos dessa edicdo.

Viewmodels

O segundo caso de uso que exemplifico para projeccdes
prende-se com situagdes onde temos uma ou varias entida-
des com um numero grande de campos e onde necessita-
mos apenas de parte dos campos, ou de dados agregados
em conjunto com alguns campos.

Da mesma forma que projectamos um valor de um resultado
de um query podemos também projectar uma lista de valo-
res:

]
IList <Artigo > artigos = null ;

var edicoes = session.
. JoinQueryOver (
e =>e. Artigos ,
() => artigos,
JoinType . LeftOuterJoin )
. SelectList (
g=>¢g. SelectGroup (e => e. DataEdicao )
. SelectCount (e =>e. Artigos )

QueryOver<Edicao >()

? List <object [>();

foreach (var edicao in edicoes)

Console. Out. WriteLine (
"Edicao {0} com {1} artigos" |,
edicao [0],
edicao [1]);

Neste caso estamos a projectar a data de edicdo e o nimero
de artigos que aparecem para cada edi¢cdo. O sgl gerado
n&o tem surpresas:

1
SELECT this_ . DataEdicao as y0 ,
count (this_ . DataEdicao) as yl
[Edicao] this_
inner join [Artigo]  artigosl
on this_ . DataEdicao = arti-
gosl . Edicao id
GROURY this_ . DataEdicao

FROM

No entanto o acesso aos dados projectados torna-se propi-
cio a erros, visto retornar uma lista de vectores de objectos.

Seria muito mais facil se pudéssemos usar uma classe inter-
média que armazenasse os campos obtidos. E tal € possivel
recorrendo a aliases e a um ResultTransformer.
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Com a seguinte classe: Utilizamos expressfes para indicar os nomes dos campos,
sendo que na realidade o que o NHibernate faz é apenas

public  class EdicaoComNumeroArtigos associar nomes dos campos & projeccdo. Depois o transfor-
public virtual  DateTime DataEdicao{ get: set ;} mador AliasToBean é que tem o trabalho de para cada cam-
public virtual int NumeroArtigos { get; set;} po retornado do query procurar uma propriedade com um

setter pablico e colocar o valor do campo nessa propriedade.
Isto quer dizer que é possivel indicar nomes invalidos ou ter
outros problemas semelhantes nos queries, no entanto séo

Podemos alterar o query anterior para associar um alias a erros facilmente detectados com testes de integracdo que
cada um dos campos e transformar os resultados em instan- correm o query, visto o NHibernate identificar logo as irregu-
cias da classe EdicaoComNumeroArtigos: laridades.

IList <Artigo > artigos = null ; 5

EdicaoComNumeroArtigos viewModel = null ; Conclusao

var edicoes = session.  QueryOver<Edicao >() Neste artigo analisamos algumas opgdes e funcionalidades

. JoinQueryOver (

e=>e. Artigos , que nos permitem melhorar as caracteristicas de performan-
() => artigos, ce das nossas aplicagBes, quer por um carregamento mais
JoinType . LeftOuterJoin ) bl =

. Selectlist (q=>q. SelectGroup ( inteligente Eios dadqs, como pela redugdo do tamgnhci de
e =>e. DataEdicao) dados que é transferido da base de dados para a aplicagéo.
. WithAlias (() => viewModel.  DataEdicao ) . . . . 5
. SelectCount (e =>e. Artigos ). WithAlias Existem ainda algumas funcionalidades que n&o foram men-
(0 =>viewModel.  NumeroArtigos ) cionadas, como interceptores, filtros, cache de segundo nivel

. TransformUsing € concorréncia optimista.

( Transformers . AliasToBean <EdicaoComNumeroArtigos >

- et <ol s NI ETe e =) Ver artigo Revista PROGRAMAR - edicdo 30 de Agosto

foreach (var edicao in edicoes) 2011: NHibernate - do Import Package a primeira iteragao

Console. Out. WriteLine (
"Edicao {0} com {1} artigos" ,
edicao. DataEdicao ,
edicao. NumeroArtigos );
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